Tema: AyTomaTU30BaHa NpeTpara apXMTeKTypa HeypoHCKe MmpeKe NnpumeHom obyyaBatba ca
nojayaBatbem

HacTtaBHuK: Buwwa Cumuh

ObyuyaBarbe ca nojayaBartbem (Reinforcement learning - RL) je BpcTa MalLMHCKOT y4yera Koja
noapasymeBa nocreneHy moandurKaLlmjy areHTa U Heroso ycBajatbe HOBUX NOHALlAka M BEWTUHA Y
LuM/by opMmnparba MAEaNHOT areHTa 3a OKPYKeHe Npobaema Koju ce pasmaTtpa. JeaHa o4 akTyenHux
obnacTv npumeHe obydyaBatba Ca NojayaBakbEM je MpeTpara apxuTeKkTypa HeypoHcke mpeske (Neural
Architecture Search - NAS) Kojom ce ayTOmMaTWM30BaHO MpoOHanasu ogrosapajyha apxutekTypa 3a
mozenupare oapeheHor ckyna nogaTaka, WTO je jesaH of NPeayc/ioBa 3a MOCTM3abe BPXYHCKMX
nepdopmaHcm moaena.

CtyneHT Tpeba Oa caBnafa Teopujcke ocHOBe obydyaBakba ca nojayaBarbem: MapKoB/beB MpoLec
Ofl/ly4MBatba, y4ere MoJIMTUKE U AyBOKo yyere MnojayaBarbem. [asbe je notpebHO Aa Hanpasu
npernes v nopehewe pasnMUNTUX MeEToJa KOoje ce KopucTe y MpeTparkuBakby apxXMTEKTypa
HEeYPOHCKMX mpexKa. MocebHo, Kaj je ped o NpuMeHn obyyaBara ca nojadyaBatbem 3a NAS, notpebHo
je peTasbHMje PasMOTPUTU HEKOIMKO HajaKTyenHujux npucTyna oBoj npobnemaTvun v yTBpPAUTU
npeAHOCTU U HelOCTaTKe CBAKOr 04, HUX. 3aJaTak CTyAeHTa je U aa ogabepe jegaH Uanm KombuHaumjy
Buwe RL npuctyna Koju he gasbe 6UTU McKopuwheHU y NOCTYNKY pa3Boja copTBEpCKOr NpoToTMna
NnpeTpa>kMBaya apxXUTEKTypa HEYPOHCKUX Mperka 3aCHOBAHOr Ha oby4yaBakby ca MNojayaBaHeM.
KoHauHO, Banugaumja pasBujeHor npototvna 6uhe crnpoBeseHa reHepucarbeM apxXUTEKTypa
HEYPOHCKMX MPErKa 3a No3HaTe NpUMepe 13 nuTepatype n nopeherem pesyntaTa moaena Kako ca
pesynTaTuma U3 nTepaTtype, Tako U ca pe3y/iTaTuma Koju ce gobujajy npumeHom paHuje pasBujeHor
codTBepckor okBmpa 3a NAS Koju ce 6a3mpa Ha FeHETCKOM aJiropUTMy.
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